CACCIA AL TESORO

La caccia al tesoro si svolge fra le case del paese. Ci saranno alcuni personaggi che cercheranno di camuffarsi fra gli abitanti. Le squadre dovranno passare da tutti i personaggi secondo l’ordine indicato di volta in volta dalle buste che troveranno. Ogni personaggio farà fare una prova alla squadra e al termine consegnerà una busta. La busta indicherà un luogo nel quale è nascosta una seconda busta nella quale è indicato il successivo personaggio che dovranno cercare. In essa troveranno anche un pezzo del puzzle che, una volta completato, indicherà il luogo del tesoro. 

Ovviamente ogni squadra dovrà fare tutto il percorso necessario, perciò ogni personaggio prima di richiedere la prova ala squadra dovrà verificare che questa sia in possesso di tutti gli indizi che rimandano ai luoghi ed ai personaggi da raggiungere prima di lui (in pratica non vale trovare un personaggio a caso e approfittarne).

Il gioco è pensato per essere ambientato in un paesino, ed è bene che i personaggi siano travestiti.

1°personaggio: la chiromante

E’ il classico gioco della Zingara. Le squadre dovranno scegliere, una alla volta quattro delle sette carte e rispondere ai relativi indovinelli. Se troveranno la LUNA NERA dovranno, per avere la busta, fare una penitenza.

PENITENZA:  due componenti della squadra si sacrificheranno. Entrambi bendati , uno dovrà imboccare l’altro e fargli mangiare uno yogurt  seguendo le indicazioni dei compagni.

2°personaggio: il mimo
Dovranno a turno mimare e fare indovinare al resto della squadra le seguenti parole:

· Cane con il pelo lungo

· Serpente innamorato

· Panino alla nutella

· Scarpe puzzolenti

· Rana dalla bocca larga

· Oliva in un cocktail

3°personaggio: il pittore

Dovranno, a turno e bendati, disegnare e fare indovinare al resto della squadra le seguenti cose:

· Pinocchio

· Mucca

· Chitarra

· Bicicletta

· Piede

4°personaggio: una vecchietta

Dovranno andare a chiedere agli abitanti un giornale, anche vecchio, ritagliare e incollare su un foglio le lettere necessarie per comporre la seguente frase:

“Mi è semblato di vedele un blutto gatto!”

5°personaggio: un vecchietto

Dovranno riconoscere i rumori su di una cassetta.

6°personaggio: spazzino

Viene data una parola. I giocatori devono comporre una frase utilizzando parole che abbiano come iniziale le lettere che compongono la parola data. Es.: BETTO= Betto è tutto teso oggi.

Devono scegliere come parole tre nomi fra gli educatori.

Indizi per arrivare ai personaggi

Ora dovrete cercare una persona che vi farà giocare,

usa le carte ed è un po’ stravagante,

lei, o lui, è una chiromante!!!

Un po’ mi muovo, ma non so parlare,

però guardatemi e vi dirò che fare!

Cercatemi un po’! Ritraggo i brutti e i belli,

il mio mestiere è giocare

coi pennelli!

Gira corri, cerca e piroetta…

Per un aiuto trova una nonnetta.

Siete già stanchi?

Io ho i capelli bianchi

Porto anche un cappello

Che per me, è proprio bello!!!

Guardatevi attorno,

la strada con me è pulita tutto il giorno,

Mi volete trovare?

Continuatemi a cercare!!!!!

